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/ parar de jogar 
efazerum 4 


o “eu 


“Navegue 

São Francisco, 
—  umrrio cheio 
— de histórias 


é come e ainda por cima se diverte. 


A de Muçã Verde pinta a lingua de verde, a de Tutti Frutli pinta de azul. 


É ainda tem mais sete sabores diferentes para você. Peça já para a mamãe. 


É je EAN SL SR AS ES ia amei 
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Vem aí Em TA sne 


Eles não são de pelúcia 
Conheça as espécies de ursos. 

O rio viajante 
Um passeio pelo rio São Francisco. 
Levantar âncora! 
Barquinhos de papel para navegar por aí. 
Cadê? 


Tartarugas Ninjas no Game Boy. dá Y 
Labirinto 


Existe alguma coisa que você 
quer saber? Então, escreva para a gente: 


Av. das Nações Unidas, 7221 - 8º andar 


São Paulo - SP - CEP 05425-902 


recreio.abrilQ0atleitor.com.br 


rtifícial. 


Lucas Lima 

Brasília — DF 

A palavra significa auto-serviço 
e é usada para indicar lugares 
onde o cliente se serve sozinho. 
Em um posto de gasolina self- 
service, por exemplo, o cliente 
abastece o próprio carro sem a 
ajuda de um atendente. Ninguém 
sabe ao certo a origem do termo, 
mas provavelmente ele surgiu nos 
Estados Unidos, onde também foi 
criado o primeiro restaurante 
self-service, em 1818. 


Gabriel Davini, 10 anos 
São Paulo — SP 


bocejar quando ficamos em 
lugares com luz fraca, como 
no cinema, ou com pouco 


No desenho Irmão Urso, os garotos de um 
povo indígena costumam receber totens 
quando se tornam adultos. Essas figuras 
mágicas são escolhidas de acordo com a 
personalidade de cada um. Responda às 

| perguntas e veja qual seria o seu. 


Quando o assunto é 

brincar, você prefere: 
Brinquedos com mil 

pecas para montar. 


Qual destes 
personagens da TV 
você acha mais 
simpático? 


EE Jogos com a turma. Dexter. 
Mo Diversões radicais, HE Arnold. 
como skate, bike Ho As Meninas 
e patins. Superpoderosas. 


Se quebrasse 
o vaso preferido 
de sua mãe, qual 
seria sua reação? 
HE Juntaria os cacos 
e jogaria fora para 
ninguém se ferir. 
Ho Contaria para ela 
e prometeria ser 
mais cuidadoso. 
HA Colaria tudo como 
num quebra-cabeça. 


Se vê um filhote 
de passarinho no 
chão, você: 

HO Procura o ninho para 
colocá-lo de volta, 
mesmo que leve 
algumas bicadas 
da mãe dele. 
com uma caixinha 
para levá-lo ao ninho. 

HE Fica por perto para 
protegê-lo, até que 
a mãe apareça. 


Qual dos Três 
Porquinhos você 
acha mais legal? 
RA O que faz uma 
casa bem maluca 
- com galhos e 
troncos de árvore. 
EE O porquinho que 
abriga os irmãos 
em sua casa. 
Ho O que usa 
palha para fazer 
rapidamente 
uma casa cheia 
de detalhes. 


Se fizesse uma 
excursão na mata 
e encontrasse um 
grupo de canibais, 
você: 

HE Correria para avisar 
os outros do perigo. 

HO tria falar com 
o chefe deles. 

MA Faria um disfarce 
de folhas e ficaria 
observando. 


PO Tr e pc Tr 


( CONFIRA O RES 


E] De que tipo de livro 


' você gosta mais? 
| Com histórias 
de aventura. 


HE Informações sobre 


lugares e bichos. 


BA Os que têm dicas 


de coisas para fazer. 


( 8 Se vai dividir o 


beliche com um 
amigo, você: 


Em Pergunta se ele 


prefere dormir 
na parte de baixo 
ou na de cima. 


JO Pula para a parte 


mais alta que 
é a mais legal. 


MA Faz uma cabana com 


o lençol e chama seu 
amigo para brincar. 


SE MARCOU MAIS PN: 
Você é criativo 

e engenhoso, como 

o castor, que está 

sempre construindo. 

Animado, você não 

costuma ter preguiça 

e está sempre pensando 

em novos projetos. Para 


os indigenas, esse bicho 
representa tambem a 
sabedoria. Como vivem 
concentrados no trabalho, 
não têm tempo para 
perder falando dos outros. 
Você é assim também? 


4 


ULTADO | 


9 Quase sempre 
' quando vai à praia, 
você: 

BE Fica de olho em seus 
amigos para ninguém 
se perder. 

Ho Não vê a hora 
de cair na água. 

BA Pega o seu balde e 

sua pá e faz castelos 

de areia. 


SE MARCOU MAIS []: 
Para alguns povos, 
o lobo simboliza a 
proteção. Ele cuida da 
matilha e está sempre 
atento ao que acontece 
ao redor. Você deve ser 
do tipo que procura ajudar 
os outros e gosta da 
companhia dos amigos 
e familiares. É capaz de 
fazer tudo para vê-los 
felizes. Ele também está 
ligado à perseverança, é 
o totem daquele que não 
desiste de seus sonhos. 


e 


R Quando vai a uma 

E festa, você: 

HO Chega e dá uma 
olhada geral para 
achar seus amigos. 

MA Fica reparando 
nos detalhes da 
decoração. 

HE Logo de cara 
se oferece para 
ajudar a servir. 


SE MARCOU MAIS 
Como a águia, você é 
determinado e costuma 
voar alto, pelo menos em 
pensamento. Mas, quando 
é preciso, toma atitudes 
rapidamente. Mesmo se 
está nas alturas, essa ave 
é capaz de descer 
certeira sobre o seu alvo. 
Ela também simboliza 
a coragem e o poder 
de decisão. Você é do 
tipo que não deixa para 
amanhã o que pode 
ser resolvido agora. 


CRIS EICH & JEAN CLAUDE 


Ce 


e seus 
surgiram grandes 
Ra E em seguida 


ugar 6 Fe unhas e presas em 
e a oea dentes? Ê Esc o que 

e com Kenai, um 
que, 
transforma em um urso de : 
2 metros de altura. Ele é o 
do desenho Irmão 
Urso, a da Disney 
que cinemas 

no dia 12 de dezembro. 

Você pode até achar que 
seria divertido virar urso, 
mas Kenai não escolheu 
a transformação. Esse foi 
um castigo que recebeu 
Grandes Espíritos 
Ancestrais, mágicos 
que protegem o seu 
e: descontentes 
porque ele não seguiu 
seus ensinamentos. 

Kenai é um menino 
indígena que vive na América 
numa 
em que havia cidades 
ea a o era so ne 


e que tem g gance nO mam 


restaram do finalzinho 
da última Era Glacial. 
A aventura 
quando o garoto recebe 
seu totem pessoal, um 
amuleto sagrado que irá 
guiá-lo e p DiisdÊr o . Pelas 
tradições de seu povo, 


todos ganham um desses 


quando estão prontos para 
começar a vida adulta. Os 
irmãos do menino já têm 


BRR sra comprido 


SSUbES fe o EIS MÉO 
ganhou o Paiao 
representa a liderança. 
Pena Hb elo recebeu 
o do lobo, que significa a 
sabedoria. E Kenai fica 
desapontado quando ganha 
o totem do urso, que 
simboliza o amor. O garoto 
Ro e a 
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Cio de uma 


Vida na floresta 
O garoto leva o maior 
susto com a mudança e 
passa a viver na floresta no 
meio de animais selvagens. 
Para voltar a ser gente, 
precisa chegar à montanha 
onde as luzes tocam a 
Terra. Só que ele não 
tem a menor idéia de 
onde fica esse lugar. 
Enquanto procura uma 
Saída para a encrenca em 
que se meteu, o garoto- 
urso se depara com várias 
surpresas. Cruza com 
os irmãos Rutt e Tuke, 
dois alces atrapalhados 


Este filhote de urso 
muito brincalhão 
precisa da ajuda 

de Kenai e vai ensinar 
tudo sobre o mundo 
selvagem para o garoto 
em pele de urso. 


FCC COosO Cocos e css. os 


e muito simpáticos, que 
têm certeza de que Kenai 
é maluco, pois acha 
que não é um urso. 
Ele também faz 
amizade com Koda, 
um filhote de urso tagarela 
que se perdeu da mãe e 
que decide ajudar o novo 
amigo. Os dois fazem um 
acordo e Koda garante que 
vai levá-lo até a montanha 
onde ele poderá voltar 
a ser humano. Antes disso, 
porém, Kenai vai aprender 
muito sobre a amizade e 
sobre seu totem de urso. 


Esta é a dupla mais 
divertida da Era Glacial. 
Não acreditam que Kenai seja 
um menino, mas resolvem 
segui-lo e chegam até 
a salvá-lo das flechadas 
de seu próprio irmão Denahi. 


Natureza animada 
Para criar as 
paisagens do filme, os 
a desenhistas visitaram 
"— áreas da costa noroeste 
dos Estados Unidos, 
que conservam traços 
naturais daquela época. 
Percorreram trilhas 
pelas montanhas e 
florestas e conheceram 
parques nacionais até 
no Alasca. Tudo para 
observar de perto a 
vegetação e os bichos. 
Na hora de desenhar 
e fazer as animações 
dos personagens ursos, 
os técnicos também 
capricharam. Animais 
de verdade foram 
levados ao estúdio 
e serviram de modelo 
para as estripulias de 
Kenai e Koda, que se 
movimentam como 
os bichos reais. 
Outro efeito legal é 
a mudança que se vê 
na tela quando Kenai 
* vira urso. De repente a 
platéia tem a impressão 
de ver o mundo de 
um jeito diferente, 
exatamente como 
acontece com o garoto 
após sua transformação. 


es 


] 
| 
] 
| 
] 


pe | 


de urso. Apesar de viverem | 
em regiões diferentes | 
do planeta, todas tem 

muito em comum. 

O tamanho desses 
bichões varia bastante, 
mas todos são fortes, têm 
membros curtos e orelhas 
pequenas e arredondadas. 
Além disso, correm e nadam 
bem, escalam árvores e 
comem de tudo. A maioria 
se acostumou a uma dieta 
com muitos vegetais, mas 
também caçam, pescam 
e coletam mel. 

Eles geralmente ficam 
em pé quando se sentem 
ameaçados ou quando 
querem impressionar 
uma namorada. Na 
fase adulta vivem 
sozinhos, mas as fêmeas 
cuidam dos filhotes por 
um bom tempo. Brincando 
juntos, eles ficam sempre 
perto da mãe e aprendem 
a se defender e a procurar 
alimentos. Saiba mais 
sobre essa turma. 
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Existem várias espécies pa E 


ÓTIMO CA 


O urso-polar vive nas regiões geladas 
onde há pouca vegetação, por isso ele tem de 
para sobreviver. E faz isso muito bem. Co 
apurado, localiza focas, raposas, renas e avé 
quilômetros de distância! Quando não encontra 
nenhuma presa, come também frutos, plantas, 
moluscos e algas marinhas. 

Os pêlos brancos do urso-polar o ajudam a se . 
camuflar na neve, o que é Ótimo para pegar a caça 
de surpresa. Além disso, ele é um excelente 
nadador. Consegue ficar horas na água gelada e t 
membranas entre os dedos, que facilitam seus 
movimentos. A cabeça pequena e o pescoço 
comprido ajudam a manter o focinho fora 
da água para respirar. 


DONO DAS MONTANHAS GRANDES COMILÕES 

O urso-tibetano vive nas montanhas do Uma das espécies menos agressivas é O 
Raquo e da Índia. Ele é conhecido 'so-americano, que habita as florestas do Canadá 
.. também como urso-negro-asiático ou e dos Estados Unidos. No verão, ele come muito, 
urso-da-lua, pois tem uma mancha no procurando plantas, mel, insetos, nozes e 
peito que parece uma meia-lua. Ágil, é pequenos roedores. Enche bem a barriga porque 
capaz de subir em árvores e nadar bem. precisa reservar energia para as temporadas de 

Além de vegetais, o urso-tibetano frio. No outono, ele começa a ficar mais lento e 
come insetos e animais vertebrados para passa a descansar por longos períodos. E quando 
acumular as proteinas e as gorduras finalmente chega a época do frio procura sossego 
necessárias para enfrentar o inverno nas cavernas e pode passar até cinco meses 
rigoroso da região. Nessa época, hibernando, sem se alimentar ou beber água. 
ele passa a maior parte do tempo Nesse tempo, seu corpo permanece 
descansando em buracos de árvores. em repouso, poupando energia. 
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Nada 


ge ;; bos á Pod 
como sempre, E + E 
filho! 


Mãe, 
o que ele tá 
fazendo? 


EM TIRA | 
E OLHO =) 4) 8 VLN | 


Só pintor uma espécie que vive na | 
América do Sul: o urso-de-óculos. Ele tem | 
esse nome porque as manchas do pêlo 
| criam desenhos ao redor de seus olhos. | 
| Ele vive em áreas de florestas perto de | 
| montanhas e escala árvores muito bem. | 
Passa a maior parte do dia dormindo entre | 
os ramos mais altos e à noite sai em busca 
Ea de frutos, folhas, flores, brotos e mel 
para se alimentar. Às vezes come 
também carne pu ouaas dor ende 
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O menor urso 

que existe é o 
urso-malaio, que tem 
1,40 metro de 
comprimento e vive 
em florestas da Índia 
e da China. À noite, 
ele se move entre 

7 as árvores para 
E procurar folhas 
e frutos para comer. 
Durante o dia, gosta 
de tomar sol e dormir. 
Em temporadas 
de seca, caça 
pequenos animais 
para comer. 

É conhecido também 
como urso-sol, porque 
tem o pêlo escuro 
com uma mancha 
clara no peito. 


dra urso-marrom ou urso-pardo tod 
até 2,8 metros de altura, pesa 780 quilos 
e é o maior carnívoro terrestre. Além de 


caça, ele gosta de comer raízes, brotos, E Ecu 
frutos e mel e é muito habilidoso para pescar então! Nem 
salmões. Seus pêlos longos protegem o eita 


corpo do frio e as garras curvas e fortes 
ajudam na pescaria. Ele vive em regiões 

da América do Norte, da Ásia e da Europa 
onde os invernos são rigorosos. Nessa época, 
procura abrigo em buracos de árvores, que 
ele forra com folhas e terra macia, fazendo 
uma espécie de ninho para descansar. 


| | PAM 


Ra era 


- emoção» uy: 


Lepper que vai levar você 


na É | | 
que | até o seu parque preferido. 


fecto Carrero World) 


Na compra de um produto infantil PROMOÇÃO 
ou infanto-juvenil da Promoção, 
você participa dos super sorteios: i 
( 7 pinta 
Concorra quantas vezes quiser o 
até 09/março/2004. com diversão 


3 passeios aos 60 «ts moppy* 
melhores parques * Kit Promocional Moppy = 1 mochila + 1 boné + roupão felpudo + 


| toalha de rosto + 1 toalha de banho + 1 pijama da Coleção Moppy: 


Sorteios: 
an AR O a 
prêmio principal, e mais vinte ganhadores de kits promocionais em todo Brasil. 


Dia 10/novembro/20083: Maria Natália Tavares Seratim (Abaiara - Rue 
“Beach Park”, e mais vinte sorteados com kits promocionais 


Dia 09/março/2004 


Sempre apressado, 
ele corre do interior de 
Minas Gerais até o litoral 
do Nordeste, terminando 
sua viagem no mar, 
entre Sergipe e Alagoas. 
No caminho, encontra 
paisagens diferentes, 
bichos e muita gente. 
Fazendo esse percurso, 
o rio São Francisco é um 
dos mais importantes 
do Brasil há séculos. 

Ele ganhou esse nome 
quando foi encontrado 
pelo navegador Américo 
Vespúcio, em 4 de outubro 
de 1501, dia de São 
Francisco. Antes, os 
índios chamavam o rio 
de opará, que significa 
algo como rio-mar. 
Com esse nome dá |. 
para se ter idéia de co 
ele é enorme. São 3.160 


quilômetros, atravessando 
cinco estados e cs 


de cidades. 


OS JUNIOR 


CAMINHO 
LONGO 

A maior parte do 
percurso do rio 

é em regiões com 
vegetação de 
cerrado, que tem 
arvores com 
cascas grossas e 
galhos retorcidos. 
Bichos como 

a ema, o tatu- 
canastra, o lagarto, 
a onça-parda 

e o guará bebem 
água do São 

: Francisco. 
na Serra da Canastra, E A região, com um 

io de plantas e bichos. 2] relevo cheio 
ele parece um fio de de altos e baixos, 

da torneira, mas, um tem cachoeiras, 

nte, já despenca em piscinas naturais 


WMinnS COS  ecorredeiras. 
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ÁGUA É VIDA 

No sertão, o São 
Francisco é um dos 
poucos rios que 
não secam, mesmo 
nos períodos 

de pouca chuva. 
Perto do rios 

a vegetação se 
mantém verde e 
animais como 
emas, preás e 
mocós conseguem 
sobreviver. 


PERNAME 


ENERGIA PARA TODOS 
As barragens pefmitem irrigar áreas 
distantes e regulam o funcionamento 
de usinas hidrelétricas ao longo do rio. 


PERTINHO DO MAR 


O rio chega a uma região de Mata 
Atlântica, onde ha muitas árvores 
grandes e bichos como guaxinins 
e macacos. Ele termina em uma 
area de mangue, onde suas águas 


já se misturam com as do mar. 
Ai aparecem caranguejos, 
camarões e tartarugas, que se 
despedem do Velho Chico, o 


Por que 
meu som tá 
molhado? 


aventureiro que vai para o oceano. 


Você sabia que... 


O São Francisco é o maior . 


rio totalmente brasileiro? 
O Amazonas, que também 
é grande, passa por 
outros países. 

Segundo uma lenda, o rio 
dorme? Dizem que em 
algumas noites ele pára de 
correr e até as cachoeiras 
descansam. Muitas 
pessoas ficam longe da 
água à noite se percebem 
que ela está parada, para 
não acordar o Velho Chico. 
O rio está ameaçado 


pela poluição e destruição 1 


da vegetação? 

Ao longo dele há sete 
usinas que abastecem 
de energia cerca de 15 
milhões de pessoas? 


par 


7 É energia 
A hidrelétrica! 


Faça estes barcos diferentes e invente 
uma competição com a turma. 


Pronto para navegar? 


Você vai precisar de: 


BARCO A REMG 


1 retângulo de papel 


Dobre o papel, | Dobre a parte Vire o canto Dobre 
dividindo-o em € na metade, superior direito novamente 
três partes iguais da esquerda até a marca e faça os dois 

e abra-o. Dobre a para a direita, o mesmo nos cantos 
parte C sobre a B. só para marcar. inferiores. inferiores. 


Dobre a parte C ao Dobre a Dobre a parte A Dobre a parte A 
meio, da esquerda parte A ao meio, da direita na metade, 
para a direita. Dobre sobre para a esquerda da direita para 
a parte A sobre a figura. para marcar. Repita a esquerda. 


Dobre as pontas 
que ficaram soltas 
na traseira do barco, 
para dentro. | 


a figura. q os passos 3 e 4, Abra a figura. 
| começando 
| com o canto 
| esquerdo. 
Ná fá E sé E E E 


( Você vai precisar de: 


| recreionline. 


» 1 quadrado de 1 


Dobre o quadrado na metade 
duas vezes para marcar 


Abra as duas partes 
> indicadas e 


o centro. Dobre as quatro dobre-as 
pontas para o centro. como na figura. 
/ a as 
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IRMÃO URSO 


Brinque com ursos 
de várias espécies 
e ouça um rugido 

de verdade. 


) Dobre as abas Faça uma dobra como Veja o trailer e 
' indicado só para vincar saiba mais 
png a ia curiosidades do 
” « | novo filme 
dá no | da Disney. 
RR GRAUUUR! 
a 


Segure do lado esquerdo 
e, com a outra mão, à AN id 
empurre a ponta direita | 
Dafaddentro: | O VELHO CHICO 
Entre em 

para 
curtir uma lenda 
do rio São Francisco. 


Em Bibl: É 
confira dicas de 


Vire a figura o no palio de leitura sobre ele. 


baixo do barco dobre uma 
lateral para cada lado. 
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POUPANÇA 
DA CAIXA 


Snes gunnumm, 


4 


E gm mm 
.s Cria! » 
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Poupar é muito mais que guardar dinheiro. É pensar em você, nos outros e no 
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Visite o museu de olhos bem abertos e tente 
encontrar as figuras que aparecem em destaque. 


Í 


o - Equipamentos pa 


llgumas escavações são feitas em locais muito distantes da cida 
é preciso montar um acampamento. E = E 


“ BARRACA: 


A barraca é o equipamento principal; 
do acampamento. Ela deve ser 
montada sobre uma lona plástica, 
que mantém o fundo da barraca 
limpo, sem umidade e diminui 

o risco de rasgos e furos por pedras 


“TENHO UMA PARRAGA —— 
Leve E FÁCIL DE MO —— com um vento muito forte! 


E] 


ur q 


| Arqueólogo « 


e acampar 


“Quando isso acontece, 


FOGAREIRO: 


Para preparar os alimentos, 

é utilizado um fogareiro 

próprio para acampamento 

que é fácil de transportar. 
“Cozinhar com um fogareiro: 

é muito mais rápido 

e seguro que acender 

uma fogueira. 


SACO DE DORMIR: 


Para ter uma noite quentinha 
e confortável no acampamento, 

é preciso levar um saco de dormir 
na mochila. Ele é leve e fácil 

de carregar e deixa o explorador 
protegido nas noites mais frias. 


Pule apenas quando 
a plataforma móvel 
estiver bem próxima. 


Aperte duas vezes o 
direcional e o chute para 
fazer este movimento. 


Espere o raio sumir 
antes de 
continuar subindo. 


Mic etanget O Do aa 
Rafael e Leonardo 1 formam 
o RO qa des devoradores 
de pizza e pecializados — e 
em kung fu e a 
de sua ajuda para vencer | 
dem cheios de truques. 
No jogo Teenage Mutant 
o ni ja Turtle para Game Boy, 


0 reci Se 


você controla um deles por 


vez, em 17 fases | baseadas 
nos episódios da TV. 
Até o final da jornada, 
os quatro ninjas er 
em ação e há fases bônus 
para cada um. Donatello, 
por exemplo, atr 
Sen de asa-delta. Já 
Rafael disputa uma corrida 
Neritro: do encanamento 
de esgoto (argh!). 
Cada tartaruga tem sua 
personalidade e suas | 
habilidades e você vai ter de 
treinar um pouco para não 
seconfundircomos | 
comandos. Apesar 


vessa seu 


“emsaltos. 


“comuma pizzagigante. — 


Para ver o chefe 
desta fase, acione a 
alavanca da máquina. 


e chutar, ha segiências 

de movimentos diferentes. 
Além disso, eles têm 

especialidades. Enquanto 


Rafael sobe em muros, 


Michelangelo é é ótimo 

Eé essa 
variedade de opções q que 
torna o game tão jo divertido 


ocê! vale ei quen [ aa norar 


ACTERS AND ELEMENTS ARE TRADEMARKS OF AND O 2003 HANNA-BARBERA. 


() LIPPY THE LION AND HARDY HAR HAR AND ALL RELATED CHAR. 
WB SHIELD: TM & O WARNER BROS. 


(Soa) 


SAM HENDERSON ) TEXTO 
BILL ANGER D ARTE 
DAVE TANGUAY D CORES 
MARCELO ALENCAR 
TRADUÇÃO E ADAPTAÇÃO 


CLARO. NÃO 
TEM OUTRA COISA 
PRA FORRAR O 
ESTÔMAGO. 


ESTE OSSO DÃ PRA MAIS «E DAI TEREMOS 

DOIS MESES. MAS VAMOS BASTANTE DINHEIRO PRA 

DESCOLAR UM EMPREGO E COMPRAR FEIJÕES/ 
ANTES DISSO... 


pº 


OH-0H! 
Aí VEM UM TORG! | 
VAMOS NOS 
ABRIGAR! 


OUÇA! AQUI 
DIZ QUE CIENTISTAS 
PROCURAM VOLUNTÁRIOS 
PRA TESTAR UM NOVO 
REMÉDIO! 


JÁ IMAGINOU, HARDY? HAVERA 
UMA REVOLUÇÃO NA MEDICINA 
GRAÇAS A NOSSA AJUDA! 
JÁ PRO LABORATÓRIO! 


“ PRA QUÊ? APOSTO 
QUE UM RAIO PEGA 
A GENTE ANTES! 


UÉ! DE ONDE 
VEIO TODA ESSA 
PAPELADA?P 


ORA, HARDY! 
ESSA É A NOSSA 
CHANCE DE GANHAR 
UMA GRANA, DESCOLAR 
UM CANTO PRA FICAR E, 
DE QUEBRA, AJUDAR 
O PROGRESSO 
CIENTÍFICO! 


ALGO ME DIZ QUE 
ISSO NÃO VAI DAR 
CERTO, LIPPy! 


OLÁ! VOCÊS VÃO TOMAR UMA 
MEDICAÇÃO QUE DEVE DEIXAR VOU PEGAR O REMÉDIO 
AS PESSOAS MAIS ALEGRES E ANIMADAS! E JÁ VOLTO. FIQUEM 
DEPOIS, FICARÃO SOZINHOS POR UM MÊS, sEtibo À VONTADE! 
ENQUANTO ESTUDAMOS O SEU 
COMPORTAMENTO. 


TEMOS TV, APARELHO DE SOM, 
PISCINA E BIBLIOTECA! 


SIM, MAS 
OS LIVROS 
PODIAM SER 
MELHORES 


NÃO É DEMAIS, 
HARDY? VAMOS FICAR 
NA MAIOR MOLEZA 
POR UM MÊS! 


EUA 
TAN ia 


AH! NEM ACREDITO! TODO 
ESSE CONFORTO A NOSSA 
DISPOSIÇÃO. 


VOCÊ SABE 


LÓGICO! DAREI 
O QUE FAZER, rá ps 


A PÍLULA VERDADEIRA 
PRA HIENA E UMA 
BALA PRO LEÃO! 


HORA DO REMÉDIO! OS EFEITOS 
DEVEM DURAR DOZE HORAS. ANTES, 
VOCÊS PRECISAM ASSINAR ESTE 
CONTRATO AQUI. 


EU SABIA, LIPPy! 
ISSO DEVE SER 
PERIGOSO... 


ORA, CONFIE NOS 
DOUTORES, HARDY! 
TOME, AMIGO! 


VOLTAREI LOGO 
PRA VER A REAÇÃO 
DE VOCÊS]! 


OH, DIA! NÃO 
ACONTECEU NADA! 


NOOOSSA! NUNCA 
ME SENTI TÃO BEM, 
LIPPy! 


ESPERE 
MAIS ALGUNS 
MINUTOS... 


ENGRAÇADO... 
EU NÃO ESTOU 
SENTINDO NADA! 


4 A ao 
' TO NEM Aí, 
Tô NEM Afri! 


COMO 


IMAGINANAMOS! d 


- | 
3 
(ss 


Ls 


QUE TAL car NS | /| 
NA BALADA, ! NOITE É UMA 
e | CRIANÇA! 


HARDY! 


7 O QUE SERÁ 
— QUE DEU NELE? 


FF Não PoDEM 
ELES SAÍRAM PF] TERIDO MUITO 
DO LABORATÓRIO o 
QUANDO NOS 


> 
(JO) 
EN 


El, MALUCO! QUE CARA MAIS 
DEVOLVE O TRISTE, LIPPy/ 
/ 
Rc O REMÉDIO 
NÃO FEZ EFEITO 


EU SOU SEMPRE 
TÃO OTIMISTA E VOCÊ, 6 dd 
TÃO BAIXO-ASTRAL! MAS NÃO É 
AGORA TÁ TUDO DE LEGAL? 
CABEÇA PRA BAIXO! is 


NÃO É JUSTO! 
PREFERIA QUE AS 
COISAS VOLTASSEM 
AO NORMAL... 


OH, DIA! 
OH, TRISTEZA! 
Al... MINHAS 

COSTAS! 


il 
Pas, 
e 


= A 


SABE O QUE A GENTE PODIA 
FAZER AMANHA? IR ATÉ A PRAIA 
E PEGAR ONDA]! 


) 


VEJA ISSO 
COMO UMA 
LIÇÃO DE VIDA, 


SABE COMO É 
SER OTIMISTA! 


PARECE 


Ã ) 
QUE PERDEMOS VOLUNTÁRIOS) 


NOSSOS 
PACIENTES! 


MAS ACABARAM 
DE CHEGAR MAIS DOIS 
PRECISAMOS 
DE DINHEIRO 
PRA PAGAR A 
FACULDADE! 


VAMOS 
COMEÇAR DE NOVO! 
MAS COMO SERÁ QUE 
ESTÃO O LEÃO 
E À HIENAP 


OH, DIA! 
NÃO GOSTO 
NEM DE PENSAR NO q 
QUE PODIA TER 
ACONTECIDO! 


Participe mandando 
a sua piada para: 


Av. das Nações Unidas, 7221 
8º andar - São Paulo - SP 
CEP 05425-902 


Tel: (11) 3037-4447 
(de 22a 6º, das 10h às 12 h 
e das 14 has 16 h) 


Fax: (11) 3037-4468 


www.recreionline.com.br 


recreionlineCabril.com.br 


0800-701-2828 


O que os livros e as 
árvores têm em comum? 


Num depósito há 15 
orelhas de porco 
conservadas em sal. 
Diariamente um gato 
entra para roubá-las e sai 
com três. De quantos 
dias ele precisa para 
pegar todas as orelhas? 


Quem é que, quando 
vai tomar banho, deixa 
o corpo em casa? 


O que um boné disse 
para o outro? 


Um é solidão, 
dois é companhia, 
três é multidão. O que 
são quatro e cinco? 


Qual é o lugar 
em que todos podem 
sentar, menos você? 


O que o balde de leite 
disse para a vaca 
na hora da ordenha? 
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Picolé | 
Lelé. 


is. 


O chapéu de Lelé e o de 


Canijica não 


ro 
ao igual 
têm flor. 


fio 
ão aparece em 


da mesma co 


9 
o) 
E 
is, 
O 
e) 
o 
o) 
O 
sé 
a 


O chapéu de Dudu e o de 
são 
A gravata de Risad 

e a de Dudu s 

A cor azul n 


ESCREVA PARA 


A CENITE 
A GENTE: 


Av. das Nações T 

Unidas, 7221 
8º andar 

São Paulo « SP sia Í 

CEP 05425-902 A turma da 4º série 


da Escola Tempo 


, ; Feliz sempre lê 
recreio.abril o a RECREIO. 


atleitor.com.br 


Oi, pessoal! 


pente ; Sou superfã da revista e queria um teste 
DENTE] com este título: O que você faria se fosse 
“de 7 anos, mandou um astronauta? 

“a foto com Chocola, Phelipe 


e peer Olá, galera da RECREIO! 

EEE ga 7 Por favor, façam uma matéria sobre a 
culinária da Austrália e da Itália. Vocês 
podem ensinar alguma receita típica. 
Vinicius Valois 


O Enzo Nercolini fez este desenho 
das Meninas Superpoderosas. 
CACUPÉ - SC 


Vocês podem fazer o 
mais testes sobre 
Harry Potter? 


KARINA RIZZI, 11 ANOS 
VITÓRIA - ES 


src 


ma l O Matheus Winck, 
oco ones RS | de 11 anos, que fez 
183 e ficou delicioso! BRST Set Lit E] 


LARISSA SERPA “COMI . 
RIO DE JANEIRO - RJ 4 do Yu-Gi-Oh!. À [rss 


= PORTO ALEGRE — RS ET ; 
me A Márcia Carapezo |, : 
desenhou a | Embarque 
divertida dupla no trenzinho 


Salsicha e Scooby. | da Bruna Campos, 
SÃO PAULO - SP de 10 anos. 
ITAPIRA - SC 


Bichos 


Animatiras 


OPS! ea 


QUE EXAGEREI 
NO LANCHINHO 
DA TARDE! 


O 2003 United Features Synd.Interc. Press 


DIZEM QUE TENHO 
OS OLHOS DA 
MINHA MÃE. 


DIZEM QUE TENHO AS 
PULGAS DO MEU PAI! 


SOLUÇÃO DOS PASSATEMPOS 


Páginas 22 e 23 Página 28 Página 37 
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oe 
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or Mike Peters 


AlmapBBDO 


Recorte e monte as 6 partos 

do quebra-cabeça que Yem na 
embalagem. Seformar a imagem 
correta, Você ganhou. 
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RE 


Caixa Postal 021342-0 
CEP 04602-170-SP 


” Todas as embalagens de Toddynho vêm com Aí, você cola o quebra-cabeça montado em uma 
1 6 partes de uma imagem do Toddynho. Você folha de papel, escrevendo seus dados pessoais 
] recorta e monta. Se formar o personagem É (nome/end./tel./RG) e também qual kit você quer 
da forma Correta, você já ganhou! ganhar. Coloca em um envelope e manda para 


a Caixa Postal 021342-0, CEP 04602-970 - SP. 
Você pode escolher um Kit Barbie, com uma 
boneca, uma roupinha de princesa e uma fita de 
vídeo Barbie Lago dos Cisnes, ou um Kit Hot 
Wheels, com 2 pista e 3 Carrinhos. 
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Catros 
zero km. 


“Envie para: Promoção Showenihos. Cai É 
completo no site: www.sucrilhos.com.br. Fotos mi Famente ilustra: as. Co e modelos podei 
Autorização da Caixa Econômica Federal - Gerência Nacional de Bingos e Promoções - GENAB, C.A.CAD 


